Projet Editer Vue Couche Préférences Extension

QGIS (2.x-3x) - Fiche 01 - Ouvrir un fichier .qgs et le lire

Vecteur Raster Base de données Internet Traitement Aide
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1 Ouvrir un fichier qgs.

Coordonnée -186.4-4.4 % Echelle [143 640 829 n ﬂ Loupe | 100% E Fotation [%] Rendu @ EPSG4326 (aLv) @

4 Recentrer et afficher en pleine fenétre.

2 Se déplacer dans la fenétre principale. 5 Afficher ou masquer les différentes couches du fichier par de simples clics,

éventuellement régler leur transparence. Si la fenétre « Couches » n’apparait

3 Zoom +/-, éventuellement remplacé par la mollette de la souris. pas, faire « Vue » / « Panneaux » / « Couches ».



QGIS (2.x-3x) - Fiche 02a - Appeler une couche matricielle a continuum de valeurs et lui attribuer un style

Une couche matricielle (ou raster) est un assemblage dans lequel chaque pixel porte une information (extensions les plus fréquentes : tiff, geotiff, asc, grd, ...).
Exemple le plus courant de couche a continuum de valeurs : une carte topographique.

Ouvrir une couche matricielle
Version 2.x : Un clic sur I'icone appropriée ouvre
directement une fenétre d’exploration (« Ouvrez des données
raster gérées par GDAL ») permettant de sélectionner le
fichier désiré.
Version 3.x : Couche / Ajouter une couche / Ajouter une
couche raster

Sélectionner le fichier, puis I'ouvrir.

Attribuer un style a la couche matricielle

Dans la fenétre des « Propriétés » ouverte, 'onglet Général ou Source permet d’accéder au nom
de la couche et au systéme de coordonnées de référence (SCR) et de les modifier.

Pour bénéficier d’'un affichage de qualité et personnalisé, dans 'onglet Style ou Symbologie,
choisir « pseudo-couleur a bande unique » comme type de rendu, puis la bande a laquelle
appliquer ce rendu.

Construire les éléments de I'échelle un par un (+) en définissant les limites, la couleur et le
contenu de I'étiquette a afficher. OK pour appliquer le style et fermer.

# Propriétés de la couche - Topographie - Altit. en m (etopot) | Style ? i
w Rendu par bande =
Type de rendu | pseudo-couleur & bande unique | =
Bande Bande 1 -
Min 6000 Max 4000
P Charger les valeurs min/max
Interpolation | Discrat -
N Couleur [ [N - Editer Inverser
Label unit
h suffix
M'.n {oems Défini par lutilisateur
origin:
Le fichier s’ouvre en niveaux de gris (« Bande grise unique ») e
et nécessite un traitement (style) accessible par un double ~-Eon 10000 < < -6000 -
clic sur le nom de la couche ouverte dans la fenétre ~ 3000 4000+ <2000
« Couches ». o o000’
/' Propriétés de lz couche - etopol_france | Général ? x - 200 -500 = =-200
M w Infos :;30 :383:::;30
N - 20 50 ==-20
%/ Mom de |a couche etopo1_france afficher en tant que etopo1_france -4 20 ==<-4
- - - 0 4=<0
|‘ Source de |a couche D\Qgis_fiches-et-tutoriels\Qgis\Qgis_france\etopo1_france asc 20 0=<20
Colonnes : 1206 Lignes : 650 Valeur No-Data :n/a - 50 -Zﬂ <<50 E
Maode | Continu - Classes
w Systéme de coordonnées de référence (SCR) Classer e - ~ H @
SCR sélectionné (EPSG:2154, RGF92 / Lambert-93) - syle - AriiEn Fonie Alde
w | | Echelle visible . Lo . . L
S e Il est possible de réaliser un copier-coller du style d’une couche équivalente dans un autre fichier.
4= [1:100 000 000 \v] o \v] , ; .
L’onglet Transparence permet de gérer la transparence de la couche. Histogramme peut
permettre de se faire une idée de la fréquence et des extrémes des valeurs étudiées. Légende
se_- e permet d’ajouter un curseur de transparence.




QGIS (2x-3x) - Fiche 02b - Appeler une couche matricielle a données catégorisées et juger son style et sa légende

Une couche matricielle (ou raster) est un assemblage dans lequel chaque pixel porte une information (extensions les plus fréquentes : tiff, geotiff, asc, grd, ...).
Exemples de couches a données catégorisées : une carte de I'occupation des sols (Corine Land Cover par exemple) ou une carte géologique du BRGM.

Ouvrir une couche matricielle Modifier éventuellement la couche
Version 2.x : Un clic sur l'icone appropriée ouvre directement une fenétre Le défaut majeur de ce type de fichier porte sur la |égende trop souvent non
d’exploration (« Ouvrez des données raster gérées par GDAL ») permettant de fonctionnelle.
sélectionner le fichier désiré. _
Version 3.x : Couche / Ajouter une couche / Ajouter une couche raster B D “"fg‘a&:ﬁqﬁaﬂigmbﬂ‘e-"”m

Sélectionner le fichier, puis I'ouvrir.
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Dans le cas présenté, la |légende fait apparaitre les 256 couleurs du fichier
sans étiquettes, donc sans légende claire.

i o ) _ o Le 3e onglet permet de gérer la transparence de la couche, le 5e

T Le fichier s’ouvre en couleur et ne nécessite en genéral aucune retouche. (« Histogramme raster ») peut permettre de se faire une idée de la fréquence
Le rendu est de type « Palette » qui s’applique sur une bande unique (souvent et des extrémes des valeurs étudiées. Le dernier en bas permet d’ajouter un
appelée « Bande 1 »). curseur de transparence.

Dans ce genre de situation (carte du BRGM, carte de Corine Land Cover, ...), il peut étre intéressant de préférer les fichiers au format vectoriel, moins ludiques a
premiére vue mais permettant la construction d’une légende appropriée.




QGIS (2x-3x) - Fiche 02c - Appeler une couche matricielle a bandes multiples (et modifier éventuellement son style)

Une couche matricielle (ou raster) est un assemblage dans lequel chaque pixel porte une information (extensions les plus fréquentes : tiff, geotiff, asc, grd, ...).
Exemple de couche a bandes multiples : une photo satellitaire.

Ouvrir une couche matricielle

Version 2.x : Un clic sur I'icone appropriée ouvre directement une
fenétre d’exploration (« Ouvrez des données raster gérées par
GDAL ») permettant de sélectionner le fichier désiré.

Version 3.x : Couche / Ajouter une couche / Ajouter une couche

raster

Sélectionner le fichier, puis I'ouvrir

Le fichier s’ouvre par défaut en couleur (« Couleur a bandes
multiples ») et ne nécessite pas a priori de traitement (style)
particulier.

# Propriétés de la couche - 46-2016-0380-6380-LA93-5M00-E100 | Style ? X
:
w Rendu par bande
Type de rendu | Couleur 4 bandes multiples hd
Bande rouge | Bande 1 (Red) -
Min Max
Bande verte | Bande 2 (Green) -
Min Max
Bande bleue | Bande 3 (Blue) ~
win Max
’;L":!S:"{;(:'g Pas d'amélioration A
P Charger les valeurs min/max
w Rendu de la couleur
Mode de fusion Normal -
Luminositt ~————[0 |3 I Confraste —0— |0 =
Saturation =0 |& l Dégradé de Gris | off -
Teinte Coloriser ([ [+ Force ———————-{)

Modifier éventuellement le style de la couche

Dans la fenétre des « Propriétés » ouverte, 'onglet Général ou Source permet d’accéder au
nom de la couche et au systéme de coordonnées de référence (SCR) et de les modifier.

Pour modifier éventuellement le rendu de la couche, dans I'onglet Style ou Symbologie,
choisir une autre option de rendu, puis la bande a laquelle appliquer ce rendu.

Dans le cas d’'une image satellitaire, il est possible de comparer les rendus des 3 bandes,
notamment pour repérer certains détails. Pour cela, choisir « Bande grise unique » puis la
bande a afficher (rouge, vert ou bleu).

# Propriétés de la couche - 46-2016-0580-6380-LA3-5MO0-E100 | Style

& Type de rendu  Bande grise unique -
Bande grise Bande 1 (Red)
Dégradé de couleur | Noir vers blanc

Nin 0 Max 0

Amélioration

& conkashs Pas damélioration

P Charger les valeurs min/max
» Rendu de la couleur

w Ré-échantilionage

Zoomavant Plus proche voisin v | amiére Plus prochevoisin v Suréchantilionnage 2,00 5

Appliquer | | Aide

Miniature Légende Palette

Stle  ~ OK Annuler

L’onglet Transparence permet de gérer la transparence de la couche. Histogramme peut
permettre de se faire une idée de la fréquence et des extrémes des valeurs étudiées.
Légende permet d’ajouter un curseur de transparence.




QGIS (2.x-3x) - Fiche 03 - Appeler une couche vectorielle et lui attribuer un style

Une couche vectorielle est constituée de points, de lignes ou de polygones.
Dans le secondaire, les extensions les plus fréquentes de ces fichiers sont shp, kml, gpx, ...

Ouvrir une couche vectorielle Attribuer un style a la couche vectorielle
Version 2.x : Un clic sur I'icone appropriée ouvre L’accés a cet onglet permet de corriger 'apparence de la couche :
directement une fenétre « Ajouter une couche vecteur » e transparence, forme, taille et couleur des points,
permettant de sélectionner le fichier désiré. e transparence, type, épaisseur et couleur des lignes,
: e transparence, épaisseur et couleur des contours, transparence et couleur de la surface,
ud it Ajouter une couche vecteur ? pour les polygones,
- e : e choix de symboles pour les points ou les lignes, etc..
- ‘® Fichier () Répertoire () Base de données () Protocole
- Codage [UTF—B | ,] Propriétés de la couche - rifts_oceanigues | Style ?

=& Symbole Unigue Iz

} ~Sour
N
A

‘ unité Willimétre =
Jeu de données |leur_qgis\imites_plagueswifis_oceaniques.shp -Parcourir ‘ Transparence 0% (J=——————Largeur
e | | - — s (—

- [ Cuvrir l [ Annuler l [ Aide l E= Champs Symboles dans le grnupe[ |v][0uvr\r\abiblmthéque]
-_ Q‘;’ Rendu E|— Line z
= R wmnapan i o] [B seeeeee ————  —

r. , Infobulles L. — Ligne simple
L I-F.\_ A A , . . X . @ Bridlewa Canal Canal ri Construc Crossing Cyclep  Dam Ditch Drain
= « Parcourir » puis sélectionner le fichier et I'ouvrir. ¢ Adions
4 . ~ — —— I = E—
% ¥ Jointures
- Version 3.x : Couche / AjOUter une couche / AjOUteI’ une IER Diagrammes Floodway Footpath  Jetty Living s LockedR Motorwar Motorwar Pedestri: Primary
5 pa couche vecteur / Jeux de données vectorielles, puis e N |
| z . T s . 1 | Métadonnées - —
La sélectionner le fichier et I'ouvrir.
’ Primary Resident Resident River Riverbanl Road Seconda Steps  Stream E

La couche s’ouvre avec un affichage par défaut et

[E] D Enregistrer Avancé -~

i nécessite généralement un traitement (style).
l:ll -
w Rendu de couche
i Accéder a la fenétre des « Propriétés » par un double clic Transparence de la couche ¥; o [
L sur la nom de la couche dans la fenétre « Couches ». Mode de fusion entre couches lNorma\ |'] Mode de fusion entre objets [Normal |']
Choisir 'onglet Style ou Symbologie. '
Charger |e siyle... ] [ Sauvegarder comme défaut ] [ Restaurer le style par défaut ] [ Enregisirer le siyle 'l

OK [ Annuler ] [ Appliquer H Aide ]

En cas d’ouverture de plusieurs couches de méme type, utiliser les commandes « copier le style »
et « coller le style », accessibles par clic droit sur le nom des couches, permet de gagner du temps.




QGIS (2.x-3x) - Fiche 04 - Appeler une couche de texte délimité et lui attribuer un style

Une couche de texte délimité est ouverte a partir d’un fichier texte constitué de colonnes séparées par des virgules, points virgules, tabulations ou autres délimiteurs. En
syntaxe francaise, la virgule étant utilisée pour signaler les décimales, les délimiteurs sont plus souvent des points virgules. Il est important de connaitre les séparateurs
utilisés avant d’ouvrir un fichier. En cas de doute, ouvrir le fichier avec le bloc note et vérifier. L’extension la plus fréquente est csv.

Ouvrir une couche de texte délimité

Attribuer un style a la couche de texte délimité

3
¥

ma

AN =

¥ A ¢

P

[
A

&

i
=
t

2

[
i

Version 2.x : Un clic sur I'icone appropriée ouvre
directement une fenétre « Créer une couche depuis un

fichier a texte délimité (CSV) » permettant de sélectionner

le fichier désiré.

Version 3.x : Couches / Ajouter une couche / Ajouter une

couche de texte délimité

it Creer une couche depuis un fichier a texte délimité (CSV) ?
MNom de fichier ['meNqueauaneme 2ith-2Alact2/Flux_chaleur_t glstmesurestrnesures_ﬂux_201U.csu] [ Parcourir... I
Nom de |a couche Imesurss_ﬂux_zmu ] Codage [UTF—B \L]
Format de fichier () C8V (virgule) @ délimiteurs personnalisés () expression réguliére
[ virgule [] Tab | Espace [] Colonne [% Pointwvirgule
Autres déilimiteurs [ ] Guillemet [" ] Echappement [" ]
Enregistrements MNombre de lignes & ignorer [%] en-tétes en 1ére ligne
Champs [] Réduire les champs [ Ignorer les champs vides || Virgule en séparateur décimal
Définition de la géométrie ® paint ) Well known text (WKT) (0 Pas de géométrie (juste |a table)
Champ X | Longitude il] Champ Y | Latitude \L] ["] Coordonnées DMS
Paramétres de la couche [ | Index spatial ["] Index des sous-ensembles [ | Surveiller le fichier
Latitude |Longitude | Elevation | Heat Flow
1|06 -86,1333 -126
2 |0575 |-8B1 -2734 -125
3 |72,0040 | 14727 -106 E
I OK I l Annuler I l Aide I

Choisir I'option « Délimiteurs personnalisés » (2.x) puis le

type de séparateur utilisé dans le fichier csv. Veiller a ce

que les différentes valeurs s’affichent correctement dans
le tableau du bas et que les « Champ X » et « Champ Y »

correspondent aux données de longitude et de latitude.
Puis « OK ».

La couche s’ouvre avec un affichage par défaut
(« Symbole unique ») et nécessite un traitement (style).

Accéder a la fenétre des « Propriétés » par un double clic

sur la nom de la couche dans la fenétre « Couches ».
Choisir 'onglet Style ou Symbologie.

L’accés a cet onglet permet de corriger 'apparence de la couche. Choisir « Gradué », puis la
colonne concernée par le traitement. Modifier le symbole si nécessaire.

Construire les éléments de I'échelle un par un (« Ajouter une classe ») en définissant, a I'aide de
doubles clics, les couleurs et tailles de symbole, les intervalles de valeurs et les Iégendes a afficher.
OK pour appliquer le style et fermer.

# Propriétés de la couche - Mesures 2010, en mW /m2 | Style ? X
= Gradué -
Colonne 1.2Heat Flow v
€™ Etiquettes Symbale @ Wodification...
B Champs Format de Iégende | %1 - %2 Precision 4 |5 Couper
y Méthode Color -
4 Rendu
. Infobulles Palette de couleur Wl (source] - Editer Inverser
”® Actions
Classes Histogramme
i . ) )
¥ Jointures =
Symbole Valeurs Légende
IER piagrammes . Sinf- 0.000000 =0
x @ 0.000000-50.000000 0-50
(3 ustadonnées x 50.000000 - 100.00... 50 - 100
x 100.000000 -150.0... 100-150
Variables x 150.000000 -200.0... 150-200
- x e 200.000000 - 300.0... 200 - 300
. x o 300.000000 - inf =300
Légende
Mode | Intervalles égaux - Classes 7
Classer Ef = Effacer tout Avancé -

X/ Lier les limites de classe

[»] Rendu de couche

Style - Annuler Appliquer Aide

En cas d’ouverture de plusieurs couches de méme type, utiliser les commandes « copier le style »
et « coller le style », accessibles par clic droit sur le nom des couches, permet de gagner du temps.




QGIS (2.x-3.x) - Fiche 05 -

Mesurer une distance ou une surface

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Internet Traitement Aide
m B B B [ : % A4 il () [ = | +vEBlGs m &£ = - ok eodh -
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I 2 A L,Q‘ 0/7 1 > abe abd| <abj abc| (abgl <abel (abe & 4} & h —— v
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o > O SO G @ C9 & Go & @ § ; Rils ), ( g
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1 Mesurer une longueur
(Veérifier dans Projet / Propriétés du projet / Général / Mesures que les kilométres sont
les unités pour les mesures de distance.)

Tracer un segment
représentant la distance a
mesurer, en commengant
par un clic gauche et en

terminant par un clic droit.

Mesure (ALY activée)

| Segments [kjloméh'es]|
1 641,384
0,000

La longueur du segment

Total | 1641,384 km | | kilométres ~| sgaffiche au fur et a
mesure dans la petite
p Info ~
fenétre « Mesure ».
Mouveau ] [Conﬁguraﬁonl [ Fermer l [ Aide l

Pour une ligne brisée, seul
le dernier segment sera
fermé par un clic droit.

2 Mesurer une surface
(Vérifier dans Projet / Propriétés du projet / Général / Mesures que les kilométres carrés sont les unités
pour les mesures de surface.)

2 .

A l'aide de clics gauches
successifs a la périphérie de la
surface a estimer, dessiner un
polygone qui la recouvre
parfaitement.

% Mesure (reprojection '3 la volée” act...

Total [ 23 329,396 km*

(rowess ) [ remer | | woe|

L’aire s’affiche au fur et a
mesure dans la petite fenétre

« Mesure ».

Faire un clic droit pour fermer le
polygone.




QGIS (2.x-3x) - Fiche 06 - Utiliser lacommande « Aligner les Rasters »

Préparer le fichier a retoucher

La démarche est utile pour alléger un fichier complexe (image

satellite en jp2 par exemple) ou pour recadrer une image trop large.

Ouvrir le fichier matriciel ressource.

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basede données Intemet Aide
™ BIER 5 D P ®BBDD G 1
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Avec la molette et/ou les outils de zoom, n’afficher que la zone de
l'image a conserver :

Produire un nouveau fichier

Faire Raster / Aligner les rasters ...

Cliquer sur la touche +

Renseigner les fenétres qui s’ouvrent :

e e fichier ressource (raster d’entrée),

e e fichier de destination (raster de sortie)

au format tif géoréférencé

puis OK.

/ Aligner les Rasters ? X

Couches raster 3 aligner:

B B0z

Couche de référence BO2[meilleure référence]

SCR | SCR sélectionné (EPSG4328, WGS 84) -] =)
Taille de cellule [0.000094 [2] [0.000004 E
Décalage de la grille [0,000043 =] [0,000028 z

w % Découpe & étendre (courant: vue de la carte)

MNord | 24.11061817861007
Ouest 47.062761511504135 Est 47.200607506018656

Sud  24.022122388442373

Emprise du canevas

Emprise de la couche

Taille de sortie 1465 x 941

X/ Ajouter les rasters alignés au canevas de |a carte

Fermer

] 0% OK

‘eur Raster Base de données Internet  Aide

| ,f' Aligner les Rasters

Couches raster a aligner:

| Configure Layer Resampling ? it

Couche raster dentrée:

02 -

| Mom de fichier du raster de sortie:

Col I_ggis/nouvelles/ft0simages/B02_recadre. tif

Méthode de ré-echantilonnage :

Au plug proche voisin -

Rééchelonner les valeurs en fonction de la taile de la cellule

oK Annuler

Activer Découpe a étendre puis cliquer sur
Emprise du canevas afin de réduire le
champ du nouveau fichier a la surface
affichée.

Cliquer sur OK.




QGIS (2.x-3x) - Fiche 07a - Créer une couche vectorielle et lui attribuer un style - Créer des points

Créer un fichier vectoriel (shapefile ou shp)

Menu Couche / Créer une couche / Nouvelle
couche shapefile ...
Choisir Paint.
Type
® Paoint

Ligne Polygone

Eventuellement, si les points doivent porter un nom,

créer un nouveau champ nommé « nom » (ou autre),

puis cliquer sur Ajouter a la liste des champs.
Nouveau champ

Nom [nom| |

Type Donnée texte -

Longueur 20 Précision [ ]

[ . Ajouter 3 la liste des champs ]

Ce nouveau champ doit apparaitre dans la fenétre du
bas. Puis OK.
Liste des champs

|N0m |T].r|:}e |L0ngueur |Précisi0
id Integer 10
nom String a0
(] garr

[ Supprimer le champ ]

Aide

Le logiciel propose d’enregistrer la nouvelle couche
sous la forme d’un fichier shp.

Choisir le répertoire de destination, attribuer un nom
au fichier puis Enregistrer.

Annuler

A ce stade, les points n’existent que sous la forme d’un
titre et d’un affichage par défaut.

Créer les entités de ce fichier

V‘; & F Im D' Y <
'D | ® © Poinis

Couches

[ 3 g

Cliquer sur la couche (la ligne doit apparaitre en bleu), puis
sur Basculer en mode édition.

<°|Elasculeren mode éditioi |
G I

Choisir Ajouter une entité. (ici, une entité = 1 point)
o

°m o° Pz

Ajouter une entité))

Au survol de la fenétre principale, le curseur prend la forme
d’une croix dans un cercle.

Cliquer sur la carte a I'endroit choisi pour créer le point. Une
petite fenétre s’ouvre. La renseigner par un numéro d’ordre
(1 a4..) pourid et par le nom du point. OK. Le point s’affiche
sur la carte.

Points - Attributs d'entités H
id 1
nom [point 1|
1| [ [l
st

Ajouter autant d’entités que de points désirés.
Des corrections sont possibles (déplacer ou supprimer les
points). Pour terminer, cliquer sur Enregistrer puis désactiver

le mode édition.
kg DHE
ok @ T —_
| Outil de neeud]

. |Dép|acerl'entitéL

® ° = .
SR @

ﬂEnregistrer les modifications de la coucri

Soigner le style ...

Un doubile clic sur la couche ou un clic droit puis
Propriétés permettent d’ouvrir 'onglet du Style ou de
Symbologie.

Activer Marker (2.x) ou Symbole (3.x) permet de
modifier la couleur, la taille, la transparence du point,
de lui attribuer un symbole particulier, etc..

# Propriétés de la couche - Points | Style

= Symbaole Unigue

= @ Marker
@ Symbole simple
€I Etiquettes
EB= Champs
¥ Ronds #)(=](2]
Infobulles . e

B9 tcrovue Unité Millimétre
@ Actions Transparence 0% [—————
g f Jointures

Taille 2,00000

u Diagrammes
Rotation |0,00*

G’ Métadonnées

Variables Symboles dans e groupe

Légende ‘ ﬂ ® o

airport arrow  capital circle

w Rendu de couche

Activer Symbole simple permet d’affiner le Style du
point en lui ajoutant une bordure ou en lui attribuant
une forme particuliére.



QGIS (2.x-3x) - Fiche 07b - Créer une couche vectorielle et lui attribuer un style - Créer des lignes

Créer un fichier vectoriel (shapefile ou shp)

Menu Couche / Créer une couche / Nouvelle
couche shapefile ...
Choisir Ligne.
Type
Point

® lLigne Polygone

Eventuellement, si les lignes doivent porter un nom,

créer un nouveau champ nommé « nom » (ou autre),

puis cliquer sur Ajouter a laliste des champs.
Nouveau champ

Noem  |[nom| |

Type Donnée texte -

Longueur |20 Précision [ ]

[ -, Ajouter 3 |a liste des champs ]

Ce nouveau champ doit apparaitre dans la fenétre du
bas. Puis OK.

Liste des champs

|N0m |T].r|:}e |L0ngueur |Précisi0
id Integer 10
narm String a0

(] e

[ Supprimer le champ ]

Annuler Aide

Le logiciel propose d’enregistrer la nouvelle couche
sous la forme d’un fichier shp.

Choisir le répertoire de destination, attribuer un nom
au fichier puis Enregistrer.

A ce stade, les lignes n’existent que sous la forme d’'un

titre et d’'un affichage par défaut.

Créer les entités de ce fichier

Couches

<& m W,YE._J'_"_TIJ

Cliquer sur la couche (la ligne doit apparaitre en bleu), puis
sur Basculer en mode édition.

_Basculer en mode éditio! ]

Choisir Ajouter une entité. (ici, une entité = 1 ligne)

 pa a ] pa
fo an
Ajouter une entité

Au survol de la fenétre principale, le curseur prend la forme
d’une croix dans un cercle.

Tracer la ligne par des clics successifs. Terminer le tracé par
un clic droit. Une petite fenétre s’ouvre. La renseigner par un
numéro d’ordre (1 a ...) pour id et par le nom du point. OK.
La ligne s’affiche sur la carte.

lignes - Attributs d'entités n
id |1
nom |I|gne 1
st

Ajouter autant d’entités que de lignes désirées.

Des corrections sont possibles (déplacer ou supprimer des
nceuds). Pour terminer, cliquer sur Enregistrer les
modifications puis désactiver le mode édition.

M

Déplacer 'entité |Outil de nceud

ol o~ Yo fx @

Enreqgistrer les modifications de la couct

Soigner le style ...

Un doubile clic sur la couche ou un clic droit puis
Propriétés permettent d’ouvrir 'onglet du Style ou de
Symbologie. Activer Line (2.x) ou Ligne (3.x) permet
de modifier la couleur, la largeur, la transparence de la
ligne, de lui attribuer un symbole particulier, etc..

# Propriétés de la couche - lignes | Style

= Symbaole Unigue

= — Line
— Ligne simple

€7 Etiquettes
EE Champs
Q/ Rendu
@ inobuites
@ Actions

Unité Millimétre
Transparence 0% [}

[ |

_ Couleur
J f Jointures

IR Diagrammes Largeur | 0,26000

G’ Métadonnées

VLS Symboles dans le groupe

Légende R

wmmaner 1 (5] [=

Bridlewa: Canal Canal ri Construc Crossing

w Rendu de couche

Activer Ligne simple permet d’affiner son Style en lui
attribuant un style de ligne, de jointure ou de cap.



QGIS (2.x-3x) - Fiche 07c - Créer une couche vectorielle et lui attribuer un style - Créer des polygones

Créer un fichier vectoriel (shapefile ou shp)

Menu Couche / Créer une couche / Nouvelle
couche shapefile ...
Choisir Ligne.
Type
Point

Ligne ® Palygone

Eventuellement, si les polygones doivent porter un
nom, créer un nouveau champ nommé « nom » (ou

autre), puis cliquer sur Ajouter a la liste des champs.

Nouveau champ

Nom [nom| |

Type Donnée texte -

Longueur 80 Précision [ ]

l . Ajouter 3 la liste des champs ]

Ce nouveau champ doit apparaitre dans la fenétre du
bas. Puis OK.

Liste des champs

|N0m |T].rpe |L0ngueur |Précisi0
id Integer 10
nom String a0
[ Err

[ Supprimer le champ ]

Annuler Aide

Le logiciel propose d’enregistrer la nouvelle couche
sous la forme d’un fichier shp.

Choisir le répertoire de destination, attribuer un nom
au fichier puis Enregistrer.

A ce stade, les polygones n’existent que sous la forme
d’un titre et d’un affichage par défaut.

Créer les entités de ce fichier

Couches

<& m W_WE.JV_;TE

Cliquer sur la couche (la ligne doit apparaitre en bleu), puis
sur Basculer en mode édition.

JEIascuIeren mode éditio
m |

Choisir Ajouter une entité. (ici, une entité = 1 polygone)

E v O
Ajouter une entité

Au survol de la fenétre principale, le curseur prend la forme
d’une croix dans un cercle.

Tracer le polygone par des clics successifs. Terminer le tracé
par un clic droit. Une petite fenétre s’ouvre. La renseigner
par un numéro d’ordre (1 a ...) pour id et par le nom du

point. OK. Le polygone s’affiche sur la carte.
polygones - Attributs d'entités n

id 1

nom |polygone 1|

(K I «T)
—

Ajouter autant d’entités que de polygones désirés.

Des corrections sont possibles (déplacer ou supprimer des
nceuds). Pour terminer, cliquer sur Enregistrer les
modifications puis désactiver le mode édition.

(%8 7z @
i
[ - & G

Enregistrer les modifications de la couch

]

ZdBw
Outil de neeud
=

Soigner le style ...

Un doubile clic sur la couche ou un clic droit puis
Propriétés permettent d’ouvrir 'onglet du Style ou de
Symbologie..

Activer Fill (2.x) ou Remplissage (3.x) permet de
modifier la couleur, la transparence de la ligne, de lui
attribuer un symbole particulier, etc..

& Propriétés de la couche - polygones | Style
= Symbole Unique

=- [ Fin

. Remplissage simple

& ste

€13 Etiquettes
EBS Champs
<o [DEDETE
O iovues Unité
(;@ Actions

+ 4 Jointures

Millimétre

Transparence 0% [}

(O

Couleur

|“ Diagrammes

Fi Métadonnées

Variables Symboles dans le groupe

Légende

| L

N JRSIICICHEY
comers diagonal dotted  green land wate

w Rendu de couche

Activer Remplissage simple permet d’affiner le

Style :
e bordure,
e style de remplissage,
e style de bordure,
e style de jointure,
e largeur de bordure externe, etc..



On dispose d’une couche vectorielle de polygones, de

lignes ou de points.

Double clic sur cette couche. La fenétre Propriétés de

la couche s’ouvre.

Choisir 'onglet Etiquettes.
Remplacer Pas d’étiquettes (affichage par défaut) par

QGIS (2x-3x) - Fiche 07d - Ajouter une étiquette a un objet vectoriel

Montrer les étiquettes pour cette couche.

Régler les différents parameétres de texte, de tampon,

de fond, etc. (voir ci-contre).

/
4
\

\

\

\
\
\

polygone 1| \

N

/
/
/
{
\

\
\
\

~

~

N
\

\
\
\

/
/

2>

2

Texte (police, style, taille, couleur, ...)

Tampon (autour du texte, pour l'isoler
d’un fond tres coloré)

Fond (forme géométrique sous le texte)

Ombre (pour isoler du fond)

Emplacement (pour situer le texte
par rapport a I'objet vectoriel)

Rendu (ex. visibilité selon I'échelle, ...)

Exemples de résultats possibles

ligne 1

7 Propriétés de la couche - polygone | Etique‘d:es

Etiquettes

B Champs
“/ Rendu

- Infobulles

r\

| A= Actions
¢ 1' Jointures

|ﬂ Diagrammes

F’f Métadonnées

Variables

Légende

.point 1

=) Montrer les étiquettes pour cette couche

Etiqueter avec | abcniom

w Apercu d'un exemple de texte / tampon

Lorem Ipsum

Laorem lpsum

[

" Formatage
bt Tampon

. Fond

J Ombre

4-:# Emplacement
_/ Rendu

.pomt 3

.point 2

]~
Texte
Falice MS Shell Dig 2
Style Mormal
We&l[s]&
Taille §,2500
Puoints

Transparence [}



QGIS (2.x-3x) - Fiche 08 - Fusionner des images a bande unigue en une couche unique a bandes multiples

Exemple : Comment fabriquer une image satellite en fausses couleurs a partir de données de Sentinel ?

Pour produire une telle image, il faut disposer des fichiers allégés des bandes 8
(proche inra-rouge), 4 (rouge) et 3 (vert) fournies par Sentinel. Ces fichiers sont
additionnées pour former une nouvelle couche a 3 bandes. La couche est traitée
en RVB :

= La bande 8 est associée au rouge (R)
= La bande 4 est associée au vert (V)
= La bande 3 est asociée au bleu (B)

Repérer les fichiers sources dans I'arborisation des fichiers.

D’autres fusions sont possibles, en adaptant la procédure ci-contre :

Indice SWIR : Indice « agriculture » : Indice « géologie » :
- b. 12 associée a R
- b. 4 associée a VvV

- b. 2 associée a B

- b. 11 associée a R
- b. 8A associée a vV
- b. 2 associée a B

- b. 12 associée a R
- b. 11 associée a Vv
- b. 4 associée a B

Faire Raster / Divers / Fusionner ...

Renseigner la fenétre Fusionner.

= Fichier source : sélectionner les 3
fichiers a additionner

= Fichier en sortie : nommer le fichier
de destination (pour 2.x)

= Fusionné : nommer le fichier de
destination (pour 3.x)

[ DT EE WNT SR
/ Fusionner ? *

T TR T . | i VA e S

[] Sélectionner un répertoire plutdt quun fichier

Fichiers source l:agne_31UEO".2D18-02-25".E08jp2] Sélection...

Fichier en sortie [8—02—2:‘:1aL|5ses_cmlleurs_'v'erzrlif]

[ valeur nulle ID

[%] Placer chague fichier en entrée dans une bande séparée

(3] Utiliser l'emprise intersech

(%] Saisir une palett seudo-couleurs depuis la premiere image

w [ | Options de création

Profil [ Défaut [~]

)
Valider

Mom Valeur |

® Charger dans le canevas une fois terminé

tutoriels\Sentine\EB_champagne_31UEQ12018-02-25\808 p [
2 D\agis_fiches-et-
tutoriels\Sentinel\EB_champagne_31UEQ\2018-02-25\B04.jp

2 D\Qgis_fiches-et-
tutoriels\Sentine\EB_champagne_31UEQN2018-02-25\803 jp E
2

Fermer Aide

B

Raster | Base de données

Internet  Aide

{®= Calculatrice Raster.
1 aignerles Rasters
| Carte de chaleur
DEMto3D
Géoréférencer
Interpolation

@ Analyse de terrain

Projections
Conversion
Extraction
Analyse

»
»
»
»
»
Statistiques de zone 3
»
»
»
»
v

Divers

Paramétres de GdalTools

£l

Construire un Raster Virtuel (Catalogue VRT)...

Fusionner...
Infermation..
Construire des apergus (Pyramides).

Index des tuiles

Activer successivement :

Placer chaque fichier en entrée
dans une bande séparée

Utiliser I'emprise intersectée

Saisir une palette de pseudo-
couleurs depuis la premiere
image

= Charger dans le canevas une fois
terminé

Pour obtenir la composition colorée
recherchée, intervertir les bandes 08 et
03 dans la fenétre du bas. Pour cela,
cliquer sur le bouton Editer (crayon) et
modifier I'ordre des fichiers : placer la
bande 08 en premiére position et la
bande 03 en troisiéme position.

Cliquer sur OK.




QGIS (2.x-3x) - Fiche 09a - Produire une couche d'indice a partir d'images de Sentinel-2 et de la « Calculatrice Raster »

Exemple : Comment fabriquer une couche représentant I'indice de végétation NDVI a partir de données de Sentinel ?

ST ; Faire Raster / Calculatrice Raster ...
o ‘ Renseigner le nom de la Couche en sortie.

Poser le calcul dans la fenétre Expression de la calculatrice raster (double clic sur
les couches sélectionnées, simple clic sur les opérateurs de calcul)

/' Calculatrice Raster 7 4
_Bandes raster - Couche de résultat
BO4_verzy@H Couche en sortie _31UEQindice_ndvi
BO&_vermy@1
Format en sortie GeoTIFF -
Emprise actuelle de la couche
min X 582120,00000 2 maxX | 589320,00000 2
min Y 5442900,00000 2 maxY |5447090,00000 2
Colonnes | 720 2| Lignes 419 2
SCR en sortie SCR sélectionné (EPSG:3: ~
. . . . . . L, ® Ajouter le résultat au projet
Pour produire une telle image, il faut disposer des fichiers allégés des bandes 8 . ¢
(proche inra-rouge) et 4 (rouge) fournies par Sentinel. En effet, I'indice de v Opérateurs
végétation NDVI est calculé de la maniére suivante :
= * = cos sin tan log10 (
Indice NDVI = (B08 - B04) / (B08 + B04) - I " acos asin atan pans | [ ) |
= = = = == == AMD OR
Charger les fichiers sources B04 et BO8 dans la page. T T R R
o i . . . . . . ("BO8_verzy@1" - "B04_verzy@1" ) / ("BOS_verzy@1" + "B04_verzy@1" )
Ces fichiers chargés doivent apparaitre dans la liste qui s’affiche dans la fenétre
Bandes raster de la calculatrice (voir ci-contre).
D’autres indices peuvent étre calculés en adaptant la procédure ci-contre : Expression valide
OK Annuler
= Indice RVI =B08/B04
= Indice d’humidité =(B8A-B11)/(B8A +B11) Cliquer sur Emprise actuelle de la couche aprés avoir posé le calcul.
= Indice NDWI = (B03 - B08) / (BO3 + B0O8) Puis C|IQ_UGF sur OK. o _ _
= Indice NDSI = (03 - B11) / (B03 + B11) Construire une échelle colorée ( voir fiche technique 02a) ou copier-coller le Style

d’'une couche équivalente dans un autre fichier.




QGIS (2.x-3x) - Fiche 09b - Produire une couche matricielle a partir de couches chargées, et de la « Calculatrice Raster »

Exemple : Comment fabriquer une couche représentant I’évolution d’'un phénoméne décrit par des couches chargées ?

Exemple - On dispose de plusieurs couches chargées montrant I'incidence
d’une pathologie (ici le paludisme) en 2000 (image ci-dessous), 2005, 2010 et
2015.

Il est possible de construire une nouvelle couche matricielle illustrant
directement I’évolution de I'incidence entre 2000 et 2015 en prenant celle de I'an
2000 comme référence. Pour cela, il faut poser le calcul suivant :

(incidence 2015 - incidence 2000) / incidence 2000 * 100

pour obtenir une valeur en pourcentage

Les fichiers annuels chargés doivent apparaitre dans la liste qui s’affiche dans la
fenétre Bandes raster de la calculatrice (voir ci-contre).

Faire Raster / Calculatrice Raster ...

Renseigner le nom de la Couche en sortie.
Poser le calcul dans la fenétre Expression de la calculatrice raster (double clic sur
les couches sélectionnées, simple clic sur les opérateurs de calcul)

7 Calculatrice Raster ? X
Bandes raster

Fond cartographique@3
Proportion population atteinte par paludi

Couche de résultat

Couche en sortie Jence_2000-2015.tif

Fréquence inoculation Plasmodium fal Format en sortie GeoTIFF v
Thérapie combinée en 2000@1 '
Evolution proportion figvres traitées entr [Emprise actuelle de Ia couche

Thérapie combinée en 2005@1

Thérapie combinée en 2010@1 . B A 7
Thérapie combinée en 2015@1 s |:18.00006 i 221 52,0415/ Y
ncdenceen=000@3 minY  |-35,00001 12] maxy [3754163 S
incidence_2005@1 o

incidence_2010@1 Colonnes | 1681 2| Lignes | 1741 =

incidence_2015@1
Evolution utilisation insecticides entre 2(4 |
Insecticides en 2000@1

SCR en sortie SCR sélectionné (EPSG:4: v | &

%/ Ajouter le résultat au projet

w Opérateurs

+ * 2 cos sin tan log10 (
- / L3 acos asin atan Dans )
< > = 1= <= >= AND OR
Expression de la calculatrice raster
(“incidence_2015@1" - "Incidence en 2000@1") /Incidence en 2000@1"* 100
l;:xpression valide
T Annuler

Cliguer sur Emprise actuelle de la couche aprés avoir posé le calcul.

Puis cliquer sur OK.

Construire une échelle colorée ( voir fiche technique 02a) ou copier-coller le Style
d’'une couche équivalente dans un autre fichier.




QGIS (2x-3x) - Fiche 10 - Faire un profil a partir d’'une couche matricielle a continuum de valeurs

Exemple : Produire un profil topographigue

Réaliser une coupe nécessite de disposer d’'une couche présentant des
données d’altitude. Dans I'exemple qui suit, ces données sont en kilométres, et
concernent a la fois la topographie de surface et l'altitude du moho.

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Intemet Aide

NEBBLR A0, pRPPRALSBNR @6 -T-8-0,EE I &A-L]m-|

VY /BShm-5kil “QORE%S9%9% v¢8 2 0anh?

MO6beo RURBRAKPLRRTEC- i fc s s @H oA -
Couches = = - e,

« 4% TR HO c

=

[0 Europe
: contourz
v Lignes d'égales profondeurs.

9 gales pi

Ombrage
' - 2 altitude_moha_europe
Bl Altitude du moho (km) - Mod
@ - [l Monde
=[x [ Fonds cartographiques et topo...
m)
| | carte simplifiée

@ K Carte satellite
-

oalt @
G @fferen o]

... et l'activer. b

1. Repérer l'outil Terrain profile

L 4 Eﬁ:ﬂ F> Q @"B‘
I e I fle & © @ @

Une fenétre Profile Tool s’ouvre.

2. A l'aide du curseur en forme de croix, tracer
la trajectoire de la coupe choisie. Terminer le
tracé par un double clic.

Profile Tool

._[ﬁl Monde
[l Fonds cartographiques et topo...

m

3. Activer la couche objet de
la coupe (surlignage bleu) ...

= Topographie monde (km)
% | | Carte simplifiée

Carte satellite

Layer Band/Field
... puis 4. cliquer sur Add 1 BHTopographie... 1
Layer.
[ | (2]
Add Layer Remove Layer
~Options
Selection [Temporar}' paolylineg -

Link mouse position
3 p

% Show cursor on graph with canvas

La coupe s’affiche par défaut en rouge. La couleur peut étre modifiée.

Profile Tool
Profle | Table | Settings |

-

2,99 =
3 maximum
1
X:f
a
¥if
-1
2 minimum
a 2 4 ] 8 10 12 .
-2,05 =
Resetview Height I % Interpolated profile Graph-PNG = Save as

Il est possible d’ajouter une deuxiéme coupe suivant le méme profil.
Reprendre la procédure a I'étape 3. en activant une autre couche.




QGIS (2.x-3x) - Fiche 11a - Déplacer une entité de couche vectorielle

Déplacer 'ensemble d’une couche contenant de nombreuses entités n’est pas possible. En revanche, le déplacement d’'une entité peut étre réalisé.

La couche vectorielle contient 3 objets (3 entités).

Je peux déplacer une de ces formes. Par exemple, je veux rapprocher le
carré du triangle.

Couches
« [l ® T

* | 2 formes

v carré
v hexagone
v triangle

&
1 »

\

La cinquieéme étape de la démarche dépend de la version du logiciel.

La méme démarche est aussi réalisable avec une couche ne contenant
gu’une seule entité.

Version 2.x

1. Cliguer sur la couche pour 'activer.

B dEIascuIer en mode éditioi

2. Basculer en mode édition

f* formes

- v :
Un crayon apparait devant le nom de la couche care

Sélectionner I'entité(s)

o - . -
i Seélectionner des entités avec

puis cliquer sur le
carré. |l change de couleur et des nceuds rouges apparaissent.

3. Sélectionner I’entité

Editer Yue

Menu )

~ puis Déplacer I’entité.

W‘

4. Onglet Editer

Version 3.x

5. Placer le curseur sur le carré. Enfoncer le bouton gauche, puis
déplacer le carré en maintenant le bouton enfoncé.

b4

Relacher le bouton pour libérer I'entité.

5. Cliguer sur le carré. Le déplacer.

Cliquer de nouveau pour le libérer.




QGIS (2.x-3x) - Fiche 11b - Pivoter une entité de couche vectorielle

Faire pivoter 'ensemble d’une couche contenant de nombreuses entités n’est pas possible. En revanche, le pivotement d’une entité peut étre réalisé.

La couche vectorielle contient 3 objets (3 entités).

Par exemple, je veux qu’un coté du carré soit superposé au c6té du
triangle.

Couches
' Im ﬁ‘ Y G, v 3

=% 2 farmes

= carré
] hexagone
.} triangle

La méme démarche est aussi réalisable avec une couche ne contenant
qu’une seule entité.

1. Cliquer sur la couche pour I'activer.

y/8B %

M &]Basculer en mode éditio}

2. Basculer en mode édition =

Un crayon apparait devant le nom de la couche

Mre-LEE

Sélectionner I'entité(s)

e - . -
Uy Sélectionner des entités avec

puis cliquer sur le
carré. Il change de couleur et des nceuds rouges apparaissent.

3. Sélectionner I’entité

Editer Yue

o]

4. Onglet Editer £ puis Pivoter I’entite.

5. Cliquer sur le carré. Déplacer doucement la souris pour le faire tourner.
Une petite fenétre de contrdle s’ouvre.

Elle peut permettre d’entrer une valeur
d’angle de rotation.

Cliquer de nouveau pour libérer
I'entité.

Panneau d'entrée utilisateur n

Rotation: |-52,73° : s d'accrochage :



QGIS (2.x-3x) - Fiche 12 - Visualiser I’histogramme des pixels

Exemple : comparaison des altitudes des continents et des océans. On cherche a afficher le nombre de pixels d’'une couche matricielle de topographie en

fonction de l'altitude.

Double clic sur la couche concernée. La fenétre des propriétés de la

couche s’ouvre.

Choisir 'onglet Histogramme. Activer Calculer I’histogramme.

w

=

=

=
|

4000

3000

2000

Fréquence

1000

L@ Tensparence

B4 Histogramme
600 -

[ qois server 49

Couches (=]ES)
o .m L3 T |7 B 0

«.» Topographie - Résolution env. 5 km |
v B Monde - Relief

T T
200 400 600 800

Calculer Mhistogramme

Histogramme raster

=

Résultat :

T
0

Valeur de pixel
B Bande 1

T
3000

1
1000



QGIS (2.x-3x) - Fiche 13 - Utiliser I'outil Group Stats pour I’analyse statistique d’une couche vectorielle

Exemple : A partir de la carte géologique de la France au millionieme du BRGM, on veut calculer la surface des roches francaises en fonction de leur

age, soit effectuer la somme des surfaces (somme SURF_KM2) des terrains répartis par ERE.

poste)

1. Couches/Layers : Choisir la carte a étudier.

2. Champs/Fields : Choisir le critere de tri des données (ici, ERE).

3. Glisser le critére choisi dans la case Lignes/Rows. Le tableau sera construit
en ligne.

4. Champs/Fields : Choisir les parameétres permettant le calcul et les faire
glisser dans Colonnes a afficher en glissant les données a utiliser.
(Ici somme et SURF_KM2 pour calculer la somme des surfaces en KM2).

5. Cliquer sur Calculer/Calculate.

6. Le résultat s’affiche dans la fenétre de gauche

Version 3.x / version 2.x

(L’extension Group Stats doit étre installée sur le

() Group Stats

Données Géometries Fenétre Aide

1 -~ 2

1 'ERE

2 | cénozoique 191269
3 |cénozoique, mésozoique 724,85
4 |indéterminég 115,299
5 | mésozoigue 210006
6 |paléozoigue 930091
7 |paléozoique, mésozoique | 32,5703
8 | protérozoique 166324
9 |protérozoique, paléozoigue 31716,1
10 | sans objet 45,8493

- O X

Panneau de controle [ )
Couches
France_1M_France i

Champs

— ZONESTR
a Périmetre
e Surface

.Ii compter
.Ii dev. stand.

.Ii maximum

.Ii minimum

.Ii moyenne

.Ii meédiane

.ll somme

.Ii wvaleur unique

.Ii variance -

Filtre Colonnes

Lignes Valeurs Utiliser les valeurs MULL
— ERE .II somme

€ surrkm2

Utiliser uniguement les entités sélectionnées Effacer

Calculer




(2} Group Stats

Données  Géometries Fenétre  Aide

1 - 2 3 4 3 ]

MNATURE métamorphique plutonique plutonique, volcanique | sédimentaire velcanique

2 |ERE

3 |indéterming 115,299

4 |paléozoigue 21550,4 45881 1,66873 25756,1 4820,01
5 | cénozoigue 29,058 5,56903 185446 5788,05
& | paléozoique, meésozoigque 32,5703

7 | cénozoique, mésozoigue 316,672 408178

8 |mésozoigue 530317 133,16 60,8935 204467 32,973
9 | protérozoique 2350,84 4528 22 9342 23 411,115
10 | sans ohjet 45,8493

11| protérozoique, paléozoique 222435 9425,03 42,6126

Il est possible d’affiner ces résultats en faisant intervenir un deuxiéme critére
de tri, comme par exemple la NATURE des roches (sédimentaires,
plutoniques, volcaniques, métamorphiques). En placant le critére dans
Lignes/Rows, on obtient un tableau a 2 colonnes, comme le précédent. En
revanche, en le faisant glisser dans Colonnes/Columns, on provoque la
production du tableau ci-dessus.

Panneau de controle
Couches
France_1M_France

Champs
LITHOLOGIE
M_FOMD
M_5YME
M_CAISSON
MN_FOMND
M_SYMB
MATURE

nmeeé ee

MOM_SYMB
PAYS
PHASE_META
REF_ORIG

|| @ (1l

[ el Pt W

Filtre

Lignes

— | ERE

B X

Colonnes

— | MATURE

Valeurs Utiliser les valeurs MULL

.Ii somme
€ surrim2

Utiliser uniguement les entités sélectionnées Effacer

Calculer



QGIS (2.x-3x) - Fiche 14 - Sélectionner une ou plusieurs entités pour produire une nouvelle couche vectorielle

A. Construire une nouvelle couche vectorielle a partir d’une sélection

directe d’entité(s).

1. Activer par un clic la couche contenant les entités concernées.

N =05 B

2. Puis Sélectionner I’entité.

@ Sélectionner I'entité(s)

. - "
iy Selectionner des entités avec un polygone
¥ Sélectionner des entités 3 main levée

'_;,g Sélectionner des entités selon un rayon

3. Cliquer directement sur I'entité choisie. L’entité sélectionnée change de

couleur (couleur jaune par défaut). Enfoncer la touche ctrl lors des divers clics

dans le cas d’'une sélection multiple.

Projet [ Refaire Ctrl+Maj+Z Inverse les lignes
D = [ Couper les entités Ctrl+X Couper/Etendre I'entité
§ & Copier les entités Ctrl+C
; ,/ Coller les entités Ctrl+V

Mouvelle couche vecteur..,

Coller les entités comme

Sélection » Couche temporaire en mémoire... Ctrl+Alt+V

B. Construire une nouvelle couche vectorielle a partir d’une sélection
d’entité(s) par valeur.

Exemple : on veut isoler les roches du Paléozoique d’'une carte géologique mondiale.

1. Activer par un clic la couche contenant les entités concernées.

* 3
Quvrir la Table
i d'Attributs (F6)

Utiliser la Table d’Attributs pour choisir le Champs
des valeurs de sélection. Pour I'exemple choisi :
Champs = GEOLOGY et valeur = paleozoic.

&) &7|rmo-

L EE I =-

2. Puis Sélectionner des entités
par valeur.

81 Sélectionner des entités par valeur...

£ Sélectionner les entités 3 I'aide d'une expression...
Sélectionner toutes les entités

Inverser |a sélection des entités

3. Choisir la valeur Upper paleozoic, puis Sélection des entités, puis la valeur
Lower paleozoic et enfin Ajouter a la sélection actuelle.

C_LITHO_ID | | | Exclure un champ.,|

LEGCODE | | | Exdure un d'13m|:|.|

GEOLOGY |Lower paleozoic (Cam,Ord,Sil) & | Case sensitive |M| =
|Eéinih'aliser le formulaire | |g|ignoten1ent des entités | |§oom sur les entités | | Sélection des entités |;| | Fermer |

Sélectionner des entités
Ajouter a la sélection actuelle
&= Supprimer de la sélection actuelle

[ Filtrer la sélection courante

4. Puis Editer / Copier les entités, puis Editer / Coller les entités comme /
Nouvelle couche vecteur. Choisir le Format ESRI Shapefile, puis choisir un

nom et un emplacement pour le fichier enregistré. Garder le SCR proposé.
Puis OK.

Q Enregistrer la couche vectorielle sous... *

Format | ESRI Shapefile = |

MNom de fichier | | |:|




C. Construire une nouvelle couche vectorielle a partir d’une sélection d’entité(s) par intervalle de valeurs.

Exemple : dans une couche présentant les ophiolites mondiales, on veut mettre en évidence celles dont la mise en place a eu lieu entre -50 et -100 Ma.

.g:}.“%. 2 1. Activer par un clic la couche contenant les entités concernées.
Qwvrir la Table - o ) .
ﬁ d"Attributs (F5) Utiliser la Table d’Attributs pour choisir le Champs des valeurs de sélection. Pour I'exemple choisi :

Champs = AGE_EMP et valeurs = entre 50 et 100 Ma.

Q Sélectionner des entités par valeur

Shape_Area Exdure un champ,
2. Puis Sélectionner des entités par valeur et rechercher la ligne AGE_EMP. AGE_FORM | Exdure un champ,
MET_code | | Exdure un champ,
Cliquer sur Exclure un champs et choisir Entre (inclusif). A P Eve sy | B
. . MANTLE |[& Exclure un champ
La ligne porte maintenant 2 cases & paramétrer. o [ fgala @
‘ Différent de (2)
Réinitialiser le formulaire | | Clignotement des entités | | Zoom sur les entités Sélection des entités Supérieur a (>)

Inférieur a (<)

PR R e e

Plus grand ou égal a (2)

2 Plus petit ou égal a (<)
b Entre (inclusif)
N'est pas entre (inclusif)

est manquant (null)

N'est pas manquant (non nul)

AGE_EMP |50 @ | |100 @ | | Entre (indusif).
3. Entrer les valeurs 50 et 100. Cliquer sur Sélection des entités MANTLE Exclure un champ,
Réinitiglizer le formulaire | | Clignotement des entités | | Zoom sur les entités Sélection des entités |+ Fermer
4. Puis Editer / Copier les entités, puis Editer / Coller les entités comme / (3 Enregistrer la couche vectorielle sous... X
Nouvelle couche vecteur. Choisir le Format ESRI Shapefile, puis choisir un
nom et un emplacement pour le fichier enregistré. Garder le SCR proposé. Puis Format ESRI Shapefile =
OK.

Mom de fichier




L’extension Qgis2threejs doit étre installée sur le poste. La plupart du temps, I'impression de relief est livrée par une couche topographique. Mais, n'importe

QGIS (2.18) - Fiche 15a - Afficher des couches en pseudo-3D

quelle couche matricielle a bande unique et a continuum de valeurs peut servir de base a une visualisation en pseudo-3D.

Régler 'emprise (cadrage) des couches et la limiter a la zone a observer.

Internet | Aide

GEarthView

@ Openlayers plugin
Qgis2threejs 4

/ Qgis2thresjs

Template file 3DViewer(dat-gui).html

- World
Contrals
DEM
Additional DEM
Point
E- Ling
Structures
Contours des formations
= Polygon
Lithologie
Départements

L QuisZthreejs

Output HTIL file path

[Temporary file]

Panneaux DEM - Les parametres par défaut peuvent étre également opérationnels.

[*)

Map canvas
Extent 9919 -609514.3915, 6332903.6628

Size |705x 529

Scale and shift
Base size 100

Wertical exaggeration | 2.0

Vertical shit 0

Background
® Sky

Solid color [0 17171 (-]

Display of coordinates
® Coordinates in the project CRS
Latitude and longitude (WGS84)

I[BI]I

Browse..

Les 2 panneaux World et
DEM sont éventuellement
paramétrables.

Panneaux World

Les valeurs par défaut sont
opérationnelles. On peut se
contenter d’augmenter
Vertical exaggeration sile
relief est un peu plat.
Output HTML file path
permet d’enregistrer 'image
sous forme de fichier html si
nécessaire.

DEM Layer : vérifier s’il s’agit bien de la couche désirée (ici, Topographie)

Resampling (ré-échantillonnage) : pousser éventuellement le curseur vers la droite

Resolution : 'augmenter éventuellement (image plus grande)

Sides and frame : Build sides permet d’avoir des cotés pleins et gris, alors qu'ils

sont seulement tracés avec Build frame. Ne rien cocher si on veut obtenir une

surface.

/ Qgis2threejs

Template file | 3DViewer(dat-gui).html

- World
- Controls

B Additional DEM
- Point

Structures
|| Contours des formations

E- Polygon

= Lithologie

|| Départements

Qutput HTML file path

[Temporary file]

Puis Run.

L’'image s’ouvre dans une page du navigateur. Utiliser la molette de la

DEM Layer | Topographie -

Resampling
® Simple

? 693 x 520

Grid spacing: X | 26.9211265747 Y | 26.9338552398

Surroundings  Size _a Roughening s

Advanced (quad tree)

Display type
® Map canvas image

Layer image 0 layer selected [ (S)...
Image file [ ] Browse...
Solid color Color:]D
Resolution 100 % (705 x 529 px) -

-
b

Transparency (%) 0 Transparent background

® Enable shading

Clip
Clip DEM with polygon layer | Lithologie |']

Sides-and frame
¥/ Build sides

Build frame

D

KIDN

Browse...

souris pour le zoom. Maintenir le bouton gauche enfoncé et déplacer la
souris pour changer I'angle de vue. Maintenir le bouton droit enfoncé et
déplacer la souris pour déplacer le bloc.



QGIS (3.x) - Fiche 15b - Afficher des couches en pseudo-3D

L’extension Qgis2threejs doit étre installée sur le poste. La plupart du temps, I'impression de relief est livrée par une couche topographique. Mais, n'importe
quelle couche matricielle a bande unique et a continuum de valeurs peut servir de base a une visualisation en pseudo-3D.

Régler 'emprise (cadrage) des couches et la limiter a la zone a observer.

IENEY Maillage Geoscience  Traitement  Aide

s ) N

Qgis2threejs »| . Qgislthreejs Exporter

: Internet / Qgis2threejs /
Qgis2threejs Exporter.

ggis2web »| A Qgis2threejs Exporter with Preview Off

Une fenétre Qgis2threejs Exporter s’ouvre.

A Qgis2threejs Exporter - O x

File Scene Window Help DEM . ChOISII’ Ia COUChe de

LEYE:_ =l référence (ici, Topographie).
- DEM
B Topographie .. "
I Ombrage L’image apparait dans la
L & Flat Plane fenétre de droite.
. Point
= % Line

%/ Structures
% Contours des formations
* 2 Polygon
2 Lithologie
9 Départements
' Point Cloud

V| Preview

A QgisZthreejs Exporter ]
Pour des paramétrages supplémentaires,
choisir Scene / Scene Settings.

Camera

A Scene Settings *
World Coordinates Les pargmé_tres par defaut
sont opérationnels.
Base width 100

On peut se contenter
d’augmenter Vertical
exaggeration si le relief est

Vertical exaggeration |1.0

Vertical shift a Auto

un peu plat.
Material i
Base width permet
Basic type | Lambert Material . d’augmenter la taille de
l'image, sans gain de
Background résolution.
2 Sky . .
- Vertical shift permet
olid color ,
d’augmenter la hauteur des
Display of Coordinates cotés du bloc.

®) Coordinates in the project CRS

Latitude and longitude (WG584)

| OK | Annuler Appliquer

Utiliser la molette de la souris pour le zoom.

Maintenir le bouton gauche enfoncé et déplacer la souris pour changer
I'angle de vue.

Maintenir le bouton droit enfoncé et déplacer la souris pour déplacer le
bloc.



QGIS (2.x - 3.X) - Fiche 16 - Retoucher latable d’attributs pour donner un nom a des entités

Exemple - Une fois que 'on a identifié une anomalie
magnétique, on veut remplacer le tracé qui la recouvre par
son nom. Pour cela, on doit obligatoirement intervenir
dans la Table d’Attributs de la couche contenant le tracé.

Cette couche s’appelle Noms anomalies a
identifier. Pour que le nom s’affiche a la
place du tracé, il faut changer le Style de la
couche. Copier / Coller le Style de la
couche Noms anomalies identifiées.
(Cette étape peut également étre réalisée a
la fin de la procédure).

1. Cliquer sur la couche Noms anomalies a identifier pour I'activer (elle est

surlignée en bleu).

EE % 2

. Owuwrir la Table
d"Attributs (F6)

2. Cliquer sur Ouvrir la Table d’Attributs.

Q Moms anomalies a identifier :: Total des entités: 7, filtrées: 7, séle

3. Cliquer sur Activer le mode J o g x T

Edition (crayon)

4. Cliquer sur la 1ére ligne du tableau d’attributs. Ceux du 1er tracé s’affichent :
id 1 et anomalie a.

& Activer le mode d'édition (Ctrl+E) -
O id 1

O 2 anomalie a

5. Remplacer a par le nom de 'anomalie identifiée.

@ Moms anomalies a identifier :: Total des entités: 7, filtrées: 7, sélectionr

J # B e B & T E
123id -|=|g

8. Expression

O I
]2

anomalie |Jaramillo

6. Reprendre les étapes 4 et 5 pour d’autres anomalies a identifier
éventuellement.

Ne pas enregistrer. Demander au professeur s'’il est possible de le faire.



QGIS (2.x - 3.X) - Fiche 17 - Ajouter des données a une couche vectorielle avec I'outil « Jointure »

Exemple - On dispose :
= d’une carte des départements francais (contours-simplifies-des-departements-francais-2015.shp)

=> d’un fichier pour tableur donnant le taux de décés attribuables aux particules fines dans les départements métropolitains en 2007-2008
(deces_part-fines.xlIsx)

L’outil « Jointure » permet d’afficher les données du second sur une carte des départements francais, c’est-a-dire d’ajouter les données du second fichier a celles
du premier. Pour cela, on doit disposer d’une colonne de valeurs communes dans les 2 fichiers. La colonne nom_dept du premier et la colonne département du
second sont équivalentes : elles contiennent toutes les deux les noms des départements francais.

o . ) 2 4 . . % .
1. Charger les deux fichiers concernés comme des couches vectorielles @ Ajouter une ointure vectorielle OK, puis OK.
(QGIS est capable d’ouvrir un fichier tableur comme une couche vectorielle). Joindre la couche 5] deces_part-fines Data -
Champ de jointure abc Département hd
Couches E
Champ dans la couche dble abc nom_dept b

o [l ® T |7 = g

v | Mettre la couche jointe en cache dans la mémaire virtuelle

deces Ert—fines Data Créer un index des attributs sur le champ de la jointure 5 OUVrir .Ia- Tab I e d ,Attrl b UIS
V| [}l contours-simplifies-des-departements-francais-2015 Formulaire dynamique pour vérifier la réussite de la
» | | lointure de table édittal procédure.
w V| champs joints
2. Ouvrir les Propriétés de la couche contours-

Département = ‘E%l\o?
V| Taux de décés attribuables aux PM2,5, 2007-2008 = 2

Field3 ~
Quvrir la Table
d"Attributs (F6)

simplifies ... puis I'onglet Jointure.

=

w || Préfixe de nom de champ personnalisé

| On constate que les données sur
le taux de déces ont bien été

3. Cliquer sur Ajouter une nouvelle (& [=][/| ajoutées.
JOInture |—|Ajouter une nouvellejointurei
Expression .
Ain a code_dept 01
4. Une nouvelle fenétre s’ouvre. Choisir : Aisne nom_dept L
Allier Taux de décés attribuables aux PM2,5, 2007-2008 7

=> le fichier contenant les données a ajouter
=>» les colonnes contenant les valeurs communes

= les donnees a ajouter dans champs joints 6. Pour protéger le fichier contours-simplifies ... d’origine, enregistrer

N _ éventuellement le fichier modifié sous un autre nom.
Effacer la proposition par défaut dans Préfixe de nom de champ

personnaliseé. Pour cela, clic droit sur la couche, puis Exporter / Sauvegarder les entités sous ...

puis choisir le nom et I'emplacement du nouveau fichier ainsi créé.




QGIS (2.x - 3.x) - Fiche 18 - Compléter une couche vectorielle avec la « calculatrice de champ »

Exemple - On dispose d’un fichier vectoriel donnant les cas de diabétes et les populations des différents départements francais, notamment en 2012, 2015 et
2016. Les populations des départements présentant des différences considérables, on veut calculer la prévalence des diabétes en nombre de cas identifiés
pour cent habitants (% population) en 2016.

1. Charger le fichier concerné comme une couche vectorielle. # Calculatrice de champ RS
[] Me mettre a jour que les 0 entités sélectionnées
2. Dans les Propriétés (clic droit sur la couche) de couche chargée, % Créer un nouveau champ Mise a jour d'un champ existant
choisir 'onglet Champs. Créerun champ rue!
Nom Prev 2016
— NOM_DEP [~]
Type Mombre decimal (reel)
,f' Propriétés de la couche - Diabétes 2016 - Prévalence (% population) | Champs Longueur du nouveau champ |10 < Précision |3 =
Général Mise en page de 'éditeur dattribut | Autogénérer - Expression | Editeur de fondiion
Style [¥] Champs =+ (= A €] Rechercher groupe Field ﬁ
= 0 o, W b s . .
&)%) DR R e Megses (| | Doubediauez urionom ou cham pou ot 3 erscson
g:ame detcverar‘acterea contextuel des options de chargement d'un échantillon de ses
Id | Nom |Calculatrice de chami| pjias | Type générique a&]"lj_eDEge“rs valeurs.
Rendu abe 0 |MOM_DEP Edition de texte QString KLSEE‘DEP Valeurs | Rechercher
g X Pop 2016
- abc 1 |INSEE_DEFP| Edition de texte QString EIUE:JDQEU%E
@ ) 1.2 2 |Pop 2016 Edition de texte double Diab 2015
o Actions - Pop 2013
1.2 3 |Diab 2016 Edition de texte double Diab 2013
' * Jointures Pop 2012
123 4 |Pop 2015 Edition de texte glonglong a8 COH%'SEHESW
is . o bl - . .
|“ Diagrammes 1.2 5 |Diab 2015 Edition de texte double TR Conversions @ Charger les valeurs uniques Toutes 10 valeurs
@ wetadonnées 123 6 |Pop2013 | Edifion de texte alonglong .
Variables 1.2 7 |Diab2013 Edition de texte double [01 Cette couche n'est pas en cours d'édition. Sivous cliquez sur OK, le mode édition sera automatiquement activé.
Légende 123 § | Pop 2012 Edition de texte glonglong
3. Repérer l'icone Calculatrice de champ et I'activer. Une fenétre 4. Le nouveau champ calculé apparait au bas de la liste des champs de la couche.
s’ouvre. Sélectionner : ) o _ _ ) o
e Créer un nouveau champ 5. Pour protéger le fichier vectoriel source, enregistrer éventuellement le fichier
e Prev 2016 pour le Nom modifié sous un autre nom.
« Nombre décimal pour le Type Pour cela, clic droit sur la couche, puis Exporter / Sauvegarder les entités sous ...
« déployer Champs et Valeurs dans la colonne du milieu puis choisir le nom et 'emplacement du nouveau fichier ainsi créé.
e poser le calcul qui va apparaitre dans la fenétre de gauche : double

clic sur Diab 2016, /, double clic sur Pop 2016, * 100 puis OK, 6. Créer un style adapté au contenu de la nouvelle couche (voir éventuellement la

fiche technique 03).




QGIS (2.x - 3.x) - Fiche 19 - Convertir un fichier vectoriel en fichier pour tableur

Exemple - On dispose d’un fichier vectoriel présentant des points d’échantillonnage dans un granitoide. Ces points sont géoréférencés et le fichier contient les
données Rubidium - Strontium nécessaires a I'estimation de I'age absolu de la roche.

On veut transformer ce fichier vectoriel en fichier utilisable par un tableur.

Pour QGIS en version 2.X

1. Charger le fichier concerné comme une couche vectorielle.

2. Clic droit sur la couche, puis Enregistrer sous ...

. Enregistrer la couche vectorielle sous.. 7 x
Format Tableur Open Document -
Keyhole Markup Language [KML] B
File name | Mapinfo MIF
Mapinfo TAB
Layer name | Microstation DGN
5-57 Base file
SCR SQLite
Spatialite
Tableur M3 Office Open XML
Codage Tableur Open Document [« ]
Valeurs séparées par une virgule [CSV] 4

[] Nenregistrer que 1es enties selecionnees
B Sélectionner les champs a exporter et leurs options d'export

Ajouter les fichiers sauvegardés 3 la carte

Exporter la symbologie Pas de symbologie -

2

Annuler Aide

Echelle [+:50000

3. Pour le format, choisir :

= Tableur MS Office Open XML pour la tableur Excel
= Tableur Open Document pour le tableur de LibreOffice ou OpenOffice

Choisir 'emplacement et le nom du fichier produit dans Layer name.

Pour QGIS en version 3.x

1. Charger le fichier concerné comme une couche vectorielle.

2. Clic droit sur la couche et Exporter / Sauvegarder les entités sous ...

AULUDCAL UAr
@ Enregistrer la ¢ e
Geography Markup Language [GML]
Format GeolSON

GeolJ50N - Newline Delimited

GeoR5S

Mom de fichier

Mom de la couche
GP5 eXchange Format [GPX]

SCR INTERLIS 1

INTERLIS 2

Keyhole Markup Language [KML]
Mapinfo MIF

Codage

M'enregistrer g
Mapinfo TAB
w Sélectionnel
Microstation DGN

Mom 5-57 Base file
V| Echant Spatialite
50lite

V| §7Rb/8657 Tableur MS Office Open XML [XLSX]

AR TSENE Tableur Open Document [ODS]
Valeurs séparées par une virgule [C5V]

Annuler Aide

v | Ajouter les fichiers sauvegardés a la carte 0K

3. Pour le format, choisir :

=» Tableur MS Office Open XML pour la tableur Excel
= Tableur Open Document pour le tableur de LibreOffice ou OpenOffice

Choisir 'emplacement et le nom du fichier produit dans Nom de la couche.



